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Code-Formatierung

Regel 1: Einrticken von Codeabschnitten

Beispiel (falsch formatiert)

public static void schlechtlesbar (int temperatur)

System.out.println ("Hallo Ubungsgruppe.");

if (temperatur > 14)

System.out.println ("Angenehme " + temperatur + " C");

else

System.out.println ("Oha! Ziemlich kalt. Nur schlappe und unangnehme " +
temperatur + " C");

}

« Zusammenhéangende Abschnitte nicht erkennbar
* Abhilfe durch Einrlicken
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Code-Formatierung

Regel 1: Einrticken von Codeabschnitten

Beispiel (richtig formatiert)

L

public static void schlechtlesbar (int temperatur)

System.out.println ("Hallo Ubungsgruppe.");
if (temperatur > 14)

System.out.println ("Angenehme " + temperatur + " C");
else
System.out.println ("Oha! Ziemlich kalt. Nur schlappe und unangnehme " +
temperatur + " C");

 Einricken von Anweisungen innerhalb der Methode
* Entsprechend der Verschachtelung weitere Einriickungen
* Umgebrochene Zeilen doppelt einrticken (s. else System.out.printin(...),)
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Code-Formatierung

Regel 2: Ein Befehl pro Zeile

Beispiel (falsch formatiert)

public static int schlechtLesbar (int zahll, int zahl2)
System.out.println ("Hallo Ubungsgruppe.");
if (zahll < zahl2) zahll = zahl2*zahll+zahl?2;

return zahll+zahl?2;

{

else zahl2 = zahl2*zahl2; System.out.println("Zahl2 ist nun: " + zahl2);

* Mehr als eine Anweisungen pro Zeile missverstandlich

(siehe System.out.printin(...) in else-Zelile)
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Code-Formatierung

Regel 2: Ein Befehl pro Zeile

Beispiel (richtig formatiert)

public static int schlechtLesbar (int zahll, int zahl2) {
System.out.println ("Hallo Ubungsgruppe.");
if (zahll < zahl?2)
zahll = zahl2*zahll+zahl?2;

else
zahl?2 = zahl2*zahl?2;
System.out.println ("Zahl2 ist nun: " + zahl2);

return zahll;

* Nun ersichtlich:
Ausfihrung von System.out.printin(...) unabhangig von if und else!!
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Code-Formatierung

Regel 3: Einsatz geschweifter Klammern

Beispiel

L

public static void ordentlichEingerueckt (int z) {
boolean testl = false;
if (testl) {
for (int i=0; i<z; i++) {
// irgendwelche Anwelisungen
}//ende for
}//ende if
else {
// noch viel mehr Anwelsungen
}//ende else
}// ende ordentlichEingerueckt

- Offnende geschweifte Klammer am Ende des vorangehenden Befehls
» SchlieRende geschweifte Klammer bindig unter dazugehérigem Befehl
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Code-Formatierung

Regel 4: Einrticken im switch-Block

Beispiel

switch (i) {

case 1:
System.out.println (“Fall 1”);
break;

case 2:
System.out.println (“Fall 2”);
break;

default:
System.out.println (“Fall default”);
break;

}// ende switch

» case-Blocke blindig mit switch-Anweisung
« Zusatzliches Einrticken der Befehle eines case-Falls

« case-Blocke kdnnen optional eingertickt werden.
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Code-Formatierung

Regel 5: Namensgebung Klassen

Beispiel

* class Student
* class Tier

* class MusikVerwaltung

* Jedes Wort im Klassennamen beginnt mit einem GroBbuchstaben
» Klassenname reprasentativ fur Funktionalitat der Klasse
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Code-Formatierung

Regel 6: Namensgebung Variablen und Methodennamen

Beispiele fur Variablen

* int count
* String nameOfArtist
* float bigFloatingPoint

Beispiele fur Signaturen

* private String getName ()
* private void setNameOfArtist (String name)
* public int calculateSum(int summandl, int summand?2)

* Jede Variable/Signatur beginnt mit einem Kleinbuchstaben
* Folgeworter beginnen mit einem GrofSbuchstaben
* Bezeichnungen reprasentativ fur...

... Inhalt der Variablen

... Funktion der Methode

L
T

1
UNI LUBECK

Institute of Information Systems Ubungen zu Programmieren
Univel’Sity of Libeck © Simon Werner, 14.11.07



Code-Formatierung

Regel 7: Namensgebung Konstanten

Beispiele fir Konstanten

* final private double PI = 3.14159;
* final private String EMAIL UNSERER GRUPPE = “ifis prog3@ifis.uni-luebeck.de™;

* Komplette Grol3schreibung
* Folgeworter durch Unterstriche separieren
* Bezeichnungen reprasentativ fur Inhalt der Konstanten
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Code-Formatierung

Haufig verwendete Code-Fragmente

for-Anweisung (einzeilig)

for (int i=0; 1i<50; i++)
System.out.println (i)

for-Anweisung (mehrzeilig)

for (int 1i=0; 1i<50; i++){
i=1+ 2;
System.out.println(i);

do-while-Anweisung (einzeilig)

do

System.out.println (i++);
while (1i<10) ;

do-while-Anweisung (mehrzeilig)

do {
System.out.println (i++);
System.out.println(“i = i+1.");
} while (1<10);
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Code-Formatierung

Haufig verwendete Code-Fragmente

if-Anweisung (einzeilig)

if (esIstNeujahr)
weihnachtenIstVorbei = true;
else if (esIstHimmelfahrt)
esIstVatertag = true;
else
System.out.println (“Genug
gefeiert!™);

if-Anweisung (mehrzeilig)

if (esIstNeujahr) {
weihnachtenIstVorbei = true;
System.out.println(
“Frohes Neues!“);
}
else if (esIstHimmelfahrt) {
eslstVatertag = true;
System.out.println (
“"Bollerwagen beladen™);
}
else {
feiern = false;
System.out.println(
“Genug gefeiert!™);
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Code-Formatierung

Haufig verwendete Code-Fragmente

Typischer Klassenaufbau

public class MeineKlasse({
// Konstanten
public final int KONSTANTE = -1;

// globale Variabeln
private int variable;

// Konstruktor (en)
public MeineKlasse (<Parameterliste>) {
// Anweilsungen

}

// Methoden
public int berechneVariable (<Parameterliste>) {
// Anweisungen

}
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Code-Formatierung

Haufig verwendete Code-Fragmente

Typischer Methodenaufbau

public int berechneProdukt (int multiplikant, int multiplikator) {
// lokale Variablen
// (stehen ausschlieBlich dieser Methode zur Verfiligung!!!)
int produkt;

// Anweisungen...
// z.B. umstdndliche Berechnung des Produkts durch eine Schleife
for (int i=0; i<multiplikant; i++) {
produkt = produkt + multiplikator;
}

// Riickgabe des Ergebnisses (falls bendétigt)..
// z.B. das berechnete Produkt
return produkt;
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Code-Formatierung

Quellen

* Dietmar Ratz, Jens Scheffler, Detlef Seese:

,Grundkurs Programmieren in Java: Band 1°, Hanser, 2001,
ISBN: 3-446-21813-0

Fur weiterfihrende Informationen unbedingt einen Blick auf folgende Seite werfen:
 ,Code Conventions for the Java Programming Language”, Sun Microsystems,
http://java.sun.com/docs/codeconv/
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